
ACTIVIDAD 3 “CREACION DE UN CONTENIDO DIGITAL” 
 

 
 

 
 
 
Este instructivo busca orientar el paso a paso para la creación de un contenido 
educativo digital en la plataforma de libre acceso “eXeLearning”, la cual tiene un 
programa libre y abierto para crear contenidos educativos de una manera 
sencilla: 
 
1. siga el siguiente link: 
 
https://youtu.be/iYgIlAxy0BE?list=PLgnSGd4uwSUn8o_f31_ZCsB_mM2Q1tDII 
 
Para hacerse una idea y familiarizarse con la plataforma. 
 
2. Descargue la aplicación de acuerdo, al dispositivo que tenga. 
 

https://youtu.be/iYgIlAxy0BE?list=PLgnSGd4uwSUn8o_f31_ZCsB_mM2Q1tDII


 
 
https://exelearning.net/descargas/ 
 

3. Abra el programa, vaya a la pestaña, propiedades y escriba el título de tu 

Proyecto. 

4. Elija su diseño en el menú, estilos o haga su propio diseño desde Gestor de 

estilos (modo Avanzado). 

5. vaya a la pestaña contenido y añada un bloque (un ‘iDevice’) de ‘Texto’. Los 

iDevices están en la parte inferior izquierda. 

6. Escriba lo que quiera, cuando termine, guarde. Ahora puede ver lo que ha creado 

en visualización previa. 

7. Puede añadir diferentes actividades y preguntas, y crear tantas páginas como 

quiera. 

8. Cuando termine, exporte el contenido en el formato que prefiera: sitio web, ePub3, 

IMS o SCORM para Moodle y otros LMS… 

 

 ¡Ya CREO su primer contenido con eXeLearning! Ahora, aprende a crear una 

secuencia didáctica con eXeLearning, siguiendo este link: 

 

https://youtu.be/iqk-RiBVrkY 

 

9. eXeLearning no solo te permite crear nuevos materiales, sino reutilizar y modificar 

otros ya creados. A continuación, se presentan proyectos institucionales de creación 

https://exelearning.net/descargas/
https://youtu.be/iqk-RiBVrkY


de recursos educativos abiertos (REA) con eXeLearning que pueden ser 

descargados y modificados. 

• Situaciones de aprendizaje del Proyecto EDIA, Cedec. 

• Situaciones didácticas, INTEF. 

• Itinerarios didácticos, INTEF. 

• Situaciones de aprendizaje del proyecto CREA, Junta de Extremadura. 

• Proyecto REA-DUA, Junta de Andalucía. 

• INTEF, cámara y acción, INTEF. 

• Prácticas abiertas de la Agencia Espacial Europea, ESERO Spain. 

• MatesGG, INTEF. 

• BNEscolar, Biblioteca Nacional de España. 

• Atlas didáctico, Instituto Geográfico Nacional 

 

http://cedec.intef.es/recursos/
https://intef.es/recursos-educativos/recursos-para-el-aprendizaje-en-linea/situaciones-aprendizaje/
https://intef.es/recursos-educativos/recursos-para-el-aprendizaje-en-linea/itinerarios-didacticos/
https://emtic.educarex.es/proyecto-crea
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/transformacion-digital-educativa/rea
https://intef.es/recursos-educativos/recursos-para-el-aprendizaje-en-linea/intef-camara-accion/
https://exelearning.net/recursos-educativos-de-la-agencia-espacial-europea-esero-spain/
https://exelearning.net/matesgg-guias-didacticas-para-recursos-creados-con-geogebra/
https://exelearning.net/caso-de-exito-bnescolar/
https://educativo.ign.es/atlas-didactico/

